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ネオリユード 


た■び ょラ 

の度は、テクノソフトのプレイステーション用ソフト 


Neorude (ネオリ 


いただまこと 


ユ 


ド）をお買い上げ頂き誠に 


f 鐘うございました。ゲームを搭める箭にこの蘚を 
お読み頂き、正しい使角蓮でご i 角ください。 

かいせつし/ fci > せつ ほかん 

なお、この「解説番」は大切に保管してください。 







この製品に関するお問い合わせは、お買い求めの販売店もしくは下記へお願い致します。 


T859-32 長崎県佐世保市勝海町 165-1 株式会社テクノソフトユーザーサポート係 

TEL (0956) 39-5555 平日10 : 00〜12 : 0013; 0◦〜17 : 00 
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序章 

THE OPENING CHAPTER 


それは、ささやかながらも運命の始まりだった。 

そうと知ったのは、すべてが終わったあとだったけど、 
それでも…“ •ぼ x たちの新しい n 々の始まりだった。 

はじめはこんな風に 一一 

長い月日の内に寂れ、なかば波うった遺跡❹石畳。 
はるか頭上の令を、大陣船がゆっくりと飛んで行く。 
かすかにきこえてくる、呪音機関#音。 

「皇 | R | 製の『ジオロア』か 一一 年代もんだな、ありゃ」 
「へえ？ よくわかるねルーフレでン j 
「さっすが、元空賊」 

『けつ」 


それは、よく知られた遗跡の一つ • …" 

いままで M 人もの W 険荇违が足を踏み人れ、価 M ある物は 
ほとんどなにも残っていないという場所だった。 

「でも、歩いてこれる逍跡って、ここぐらいだよね」 

「大陸船があったらなあ……」 

テイルの4槃につられて、ア u アがためいきをつく。 

大陡船は、本1の H 険苦の証。そして彼らは半人前だった 

「だれか、出人りした跡があるな…… 

ここ二、三日ってとこか」 

遗跡の人 n を調べていたルーフレインの rf 蕖に、 

アリアが敏感に反応する。 

「だったら急がなきゃ。ほら、二人とも！」 

「へいへい」 

「ようし……行こう！」 

軋みながら開かれる、迫跡の扉。 

それが、ぼくたちの新しい日々の始まりだった。 
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ADVENTURER 



きたへんきよう ふ めいもん け ちゃくなん 

北辺境の武の名門、ウェイロード家の嫡男 


〇 


幼い頃よ y 剣技を学び、それなりの力量 

み さいころ ほう けんしゃ 

を身につけた16才の頃、「冒険者として 
名を上げてこと、かなり強引に故郷を 
出発させられた。 

みじかたび なか fW 

短い旅の中でアリ子とル—フレインとい 
う仲間を得たが、世間知らずの言動と生来 
の天然ボケで、しばしばアリアに怒鳴られ 

ている。 ti V ' 

I 二ン, ノ’ 

げんさい さい人 

現在17才。 

袓殳缶と、籂が健在である。 

I V 


I 










難看鐘 


ADVEMT 0 RER 


Aria-Highland 

アリア • ハイランド 



ちゆうおうたいりく だいいせき 


中央大陸の大遺跡 ー カースランドに 

す ろうじゅつし さいのう みいだ 

住まう老術師に、その才能を見出された 

し/ラじよ 

少女。 


生まれながらの強い魔力で、いつしか 

ほうじゅつ さいおう きわ -しょくぼう しゅぎょう 

法術の最奥を極めんと嘱望され、修行の 

ひび おく ' 令ラレ ゅつ し 

日々を達っていた… ，■■の だが、荖術師が 

ft . かい lip fi'fij L ® # j ； 5 

t くなった後は、その開奴感から修ィ *7 も 
いいかげんになり、やがてティルと南り 
蚤って、その日#らしの髪鉍者となる。 
笙粜の梟#手さでティルとルーフレイン 

ひ. まわ-ゆいいつ ま—ほ5 

を引き回す、パーティー唯一の麁法#い 

げんざい さい lL 

現在 16 才。 
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ADVENTURER 


Rufrain-rose 

ルーフレイン， ロゼ 



ちゆうなんぶ みなとまち う そだ もとたいりく 

中南部の港町で生まれ育った、元大陸 


せんの 


船乗り 


〇 


ふ* J よラなかま ちい 士ね くうぞ（ き ど 

不良?中間と小さな船で空賊を気取って 

ぃたが、やがて果1の變餘囲と蓮邁、1 


しい空中豳の乗、最 



され 

* 導-ぎ 


てしまう 


〇 


それでもなんとか生き_<、 
まょっていたとき»15レノ: 


かくち 


各地を 


夸宇よ^ L 、 たとき、す裂レノアリアと 


出会い冒険者となる 


〇 


せんじよう たいじゆつ . / たく癌つ とうぞく 

船上で鍛えた体撕と、卓鐘した盗賊の 

盛®を备わせ}!つ。 、、 


さんにん なか も pi 


三人の中で最も クールに 


じつ さいねんしよウ さい 

実は最年少の14才 


〇 



ているが、 






#■ 













E N 

& コントローラ 丨 


ネオリュードは「コントローラ J 「マウス」の 

どちらでもプレイ出来ます。 
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カーソルの 誘導 

(カーソルの一番近くにある仕掛け 
に自動的に 誘導し ます） 


カーソル 加速 


カーソルの 移動 


キヤラクターチェンジ 


アイテムボックスの表示 


SONY 

ふ 

PlayStatlor> 


決定 


カメラ切り替え 


マウス 


そラさ 


ほうこう 


ントローラでの操作も「方向キー」と「〇ボタン J 

かのラ た べん U 


べん U きのう 


決定 


SONY 


ふ 

PldySiaiNMi 


未使用 

(コンフィグで変更可能です) 


マウスの移動：力_ソルの移動 


のみでプレイ可能です。その他のボタンには便利な機能を 

I 〇 どうよラ かいてき そうさ かのう 

V 付けていますのでマウスと同様、快適な操作が可能です， 

マウスを御使用になる時は、コントローラを 1 P 側に 

がわ せつそく こと すいしょう 

マウスを2 P 側に接続する事を奨します。 

マウス f 差親時は、コントローラはスタートボタン 
以外使えなくなります。 

それぞれのボタンの機能の割り当ては「コンフイグ」 
1 で切り替えることが出条ます 


ヘーン 


(コンフイグ 10 P —) 



























































































前回の続き 
(セ _ プ•口 


ド画面へ) 


はじめから 
(オープニングが 
はじまります^ 


mm 





m mmaa^^mm 

mmMaMmmm 

isa r 




x 


セーブ 


_ 


* 




ロード画面 j 




^ __ 


/ j 

w 


i^WITEjW/J 


HOW TO GAME STAR ! 


そうにゆう 

ドを挿入し 


a I - ji ぐち 

メモリーカード差込口にメモリーカ 

でんげん い 

電源を入れます。 メモリーカードにセーブデータが あ 

がめん ひょうじ 

れば、タイトル画面が表示されます。そこで「 

又ら . がめん 

CONTINUE 」 を選んでセーブ■ロード画面でファイル 

ぜんかい つづ でき 


を 



ば、前回の続きが出来ます。 


メモリ ー カ ー ドに セーフ データがない場合は自動的に 
オープニングが始まります。 

また、タイトル画面で 「 START 」 を選ぶと同じように、 
はじめからプレイできま翥。 



HOW TO ENID GAME 


ダンジョン内には右の写真の様なセーブポイント 
があり\そこでセーブが出来ます。 

セーブ 後に「このまま ゲームを つづけますか ？ J 


と聞いてきます 


〇 


こた レサうリょうがめん 

「いいえ」と答えると綫了画面にうつります。 
「はい」でゲームを続ける事が出4ます。 




1枚のカードで4つのファイルが作れます。 （2 ブロック消費） 
最大2枚のメモリーカードを使って rs 個」ファイルが作れます。 



























CONFIG 



アイテムウィンドウのコンフイグアイコンを蓮ぶと 


がめん 


コンフイグ画面にうつります 


ンフイグ画面では「力ーソルの_類」「力ーソル 

はや I わ あ せっていで 费 


の速さ」「ボタンの割り当て」の設定が出来ます 

ない よう と？ c てき いっし* 

コンフィグの内容はセーブする時に自動的に一緒 I 
保存されま#。 


マウスの右ボタンの割り当ても変更する事が出桑ます。 


マウスが接続されて 
いると自動的に 
マウスコンフイグの 
画面になるよ 


しゅるい はや 

カーソルの種類&カーソルの速 S ^ 

へんこう ど r もく 」しと々 ■ せセた、 气ぃ 立う 

変更したい項目にカーソルを移動させ、クリックすると選択した内容 


へ b こラ 


に変更されます。 

ポタンの割 u 当て 


ラち< 


ラもくないよう 


じゅんじ 


項目をクリックする毎に項目内容が順次チェンジします。 

$ な.ぃ4^ , 

当てたい内容がでるまで、クリックしてください。 


じぶん 


自分の割り 


力ーソルの移動速度の 
調整します 


ボタンの割り当てを 
変更します 


益？ィグ画面から 



カーソル タイプを 
5種類の中から選びます 


一 3 STTEX 二 3DT 


o 力づ M)_i 
；3 キ t ラチ I ンジ 
o アイテム績 
o カメラ侧替え 


D なし 

□キ t ラチ I ンジ 

〇 決定 

〇力づ 


戦闘のボタン割り当て 
に切り替えます 


iKSCr 

St 私^ *: 


初期設定に戻します 
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HOW TO GO ON WITH GAME 


ク y ックかて逢るタイミング 


キャラクターの彳ラ動 f (移動や扉をあける等） 

は、クリックを受け付けません。そのときはカー 
ソルの上に 「 X 」 印が差示されるか、カーソル自 
体が k 示されな t ヽ状態になります。 

カメラの変化 


ゲーム中のカメラ（視点）は状況に応じてオート 
で切り替わります。 

また、画面左上の「カメラ切り替えアイコン」で 
カメラを切り替える事も出条ます。 

体力&ゲームオーバー 

キャラクターが ill や S# で法 W を洁售した A 
答、茴畚は r 箇復アイテム」または r 回復の 1 泉』 

等を利用して行います。 

回復アイテムは手に入れたその場で、すぐに使用 
されます。 

たち ぜんいん こうど§ふ, * 

キャラクター達が全員「行 fcl 不能 (HP 01 J にな 
るとゲ ー 厶才 ー バーです。 

前回の セーブデータを 口ー ドして、やり直すこと 
になります。 
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^4_鐘雜 

HOW TO GO ON WIT J GAME 



ちゅラ すべ こうどラ 

ネオリュードではゲーム中の全ての行動を「力一 
ソルの移動 J と「クリック」で行います。 

ほラこ^ がめんちゅう ひよラじ 

方向キーまたはマウスで画面中に表示されている 
カーソルを動かして、 g 的のポイントで決定ボタ 
ン（〇ボタンまたはマウス差ボタン）を押しま 
す。 （= クリック）押した书イントに何があるか 
に合わせてキヤラクターが行動します。 


〇 〇 


〇 



たからばこ たからばこ 、 

宝箱をあける —► 宝箱をクリック 

とびら とびら 

扉をあける —► 扉をクリック 

通含を楱簕する —► 目的地,4をクリック 


キヤラクターチェンジ 


キャラクターが目的のポイント（主にしかけ）に 
対して う片麵 !I (リアクション）はキャラクター 
によって違います。 

そういった、しかけに対してのリアクションの違 

ぃで、謎が命ける i | 答もあります。 

ても と< てい 

また、手持ちのアイテムも特定のキャラクターが 
特定の場所で、_かを思いついて使います。（ア 
イテムは自動的に使用されます） 

HP が？のキャラクターは行動不能なので、チェ 
ンジ出来ません。 



キヤラク ターに よって 
リアクションはさまざまです 


无と.•ニヤラ 


t'sm シバ 


?imw 

こ _ Mim 
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團画®麗霜 [ j“m 

POINTS SCR^MlN 】 

き ほん が めん 

基本モ—ド画面ゲ-ムの猫 1 でぁる齡蓮誓（ダンジョン）での鍵編で 

使用されるモードです。 


LV (レベル） | EXP (経験値） 1 ^ 「顔 ウインドウ 

現在のレベルです, 今まで獲得した経験値の合計です。 クリックするとシンボルキャラがチェンジします。 

mk ilPttiu • llllllirt li««r 

HP (体力） | |~HP バー 

現在の残り体力です „ 現在の残り体カバーで表示しています。 


HP バ 

現在の残り体カバーで表示しています。 

(グレーが最大の HP の M です） 

(青が現在の HP の量です） 

レべノレアップすると HP バーも少しづつ長くなります, 



しかけ マーカー 

クリックして反応のある 
ところをしらせてくれます。 


モンスター 

敵モンスターです， 

接触すると戦闘になります。 


主人公キャラクタ 

選択されている主人公がシンボルキャラ 
(代表）として表示されます。 


カーソル 

現在の力_ソルの位置です。 

(使用できない時は X 印がつきます) 


カメラ切り替えアイコン 

カメラ（視点）を切り替える 
アイコンです。 


アイテムアイコン 

クリックするとアイテムボックスが 
表示されます。（アイテム-^? P ) 


シンボルキャラ（選択中のキャラ）は 「 EXP 」 と 「 HP バー」が表示されます。 ) 
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面面の見方 _ 

POI^JIDF SCREEN-BATTLE 


せんとう がめん 

戦闘モード画面 


基本モード画面で敵モンスターと接触すると、戦闘モード画面 
へうっリま*!。 



ストップアイコン 

クリックすると時間が停止します。 


カメラ切り替えアイコン 

5種類あるカメラ（視点）を切リ 
替えるアイコンです。 


敵モンスタ ー 


行動方針アイコン 

キャラクターが何を行うかを表示 
しています。 

(ポーズをかけると全てのキャラの 
行動方針アイコンが表示されます） 


状態アイ§ン 

キヤラクターの異常（毒■マヒ ■ バ_ 
サーク 等）の状態が表示されます 


スキルゲージ スキルレベル 選択中でないキャラのウィンドウ 

溜まるとスキルレベルが 特殊攻撃の段階を表わしています。 カーソルを持っていくとキャラチェンジします。 

ひとつ上がります。 , ,-r, ■ J / , W 、 • - - 



離脱アイコン 


攻撃アイコン」 I 防御アイコン 選択中のキャラは明るく表示されます。 

選択中のアイコンは大きく表示されます。 


SLPS 00823〜4 
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戦闘でプレイヤーができること 


もくひょう してい 



こうどう してい 

行動(コマンド)の指定 


とくしゆこうげきしよラ めいれい 

特殊攻撃使用の命令 


q うきか 

攻撃加勢 


こラげきかいひ 

攻撃回避 



それぞれ夸 

クリックする事で 

かんせつてき そラ ? 

間接的に操作 


できます 




観て I \るだけでも楽 UM ナど、プレイするともっと楽しいぞ 
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-4 



• 八 
ン 



BATTLE SYSTEM 


せんとラ しゅじんこうたち じぶん じよ%きよう はん$ん どう 

する A I フルオート • フルリアルタイムバトル 
です。 

プレイヤーはアイコンやキャラクターをクリッ 
クして命令を与え、間接的に操作出来ます。 



せん 


とう 


しゆ 


戦鬪の手順 


命令したいキャラのウィンドウに力ーソルを 
持っていきます。するとそのキヤラがアクテ 


ィブキャラ（選択中のキャラ）になり、ウィ 


あか 

ンドウが明るくなります。 



行動アイコンをクリックして、行動（コマン 

ド）を決めます。被況によっては選択出籴な 

いアイコンもあります。 （バーサーク •パニ 
ック • 逃げられない戦闘 • キャラの士気が上 
がっている • 下がっている等） ， 

















BATTUE SYSTEM 


せんとラ てしゅん まえ 

戦闘の手順（前ぺージからのつづき) 


もくひよう L てい 

目標とするキャラを指定します。クリックし 
たキャラが敵であれば、それぞれの状況に合 
わせて行動します。（主にティルとルーフレ 
インは味方のサポート。アリアは魔法による 
回復、単 III 補助を行う） < 

C 3 

スキルゲージは正癀な铁態であればリアルタ 
イムで溜まっていきます。ゲージ内に表示さ 
れている数李はスキルレベルで、クリックす 
ることによりレベルに応じた特殊攻撃が使え 
ます0 

C 4 


通し常攻％はタイミングよく钹||アイコンをク 
リックすることでダメージを1 .5 倍にするこ 

_ ろけ费 し击 

とができます。（攻撃がヒットする時にアイ 

ぼうぎ 〆 ろよう 

コンをクリック）防御も同様タイミングよく 

ぼうぎょ —ヒ 

防御アイコンをクリックする事でダメージを 

はん ぶん で き 

半分に出来ます。 ^ 

C etc. 
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目に見又ない要素？ 士気 

士気。簡単に言えば「やる気」のことです。動作 
中は常にキャラクターの環境に応じて変動し、ス 
キルゲージ回復速度、キャラクターの行動方針に 
影響を与えます。 

士気が上がっていれば攻撃的になり、スキルゲー 
ジの上昇が遅くなります。 

士気が極端に減少 • 増加した場合は、行動方針が 

勝手に変更される場合があります。例えば、士気 
が下がっているときは、そこそこ体力が減ってい 
れば「防御」になったり、苦手なモンスターが大 
勢いれば「退却」に変わったりします。 

士気が高まれば興奮状態になり、じっと防御して 
いられなくなります。 


ルーフレインの極秘情報 



を使うと時間を止めることができる。 
この時間停止中に命令を与えることが 
出来るので、ゆっくり考えながら命令 
を出せるぜ。 


う 


カメラ(視点)を変更するアイコンだ。 
5つの視から好みのものを j 證尺してくれ 
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リンゴを取るという目的を達成できても 
そのやり方で得る経験値は異なります。 



失敗？ xS 


EXP 10 



大正解 

EXP 100 



正解 

EXP30 



I 



ABOUT OF EXP 


ネオリュードでの経験値は主に「謎解きの際の正 
しい行動」で獲得できるようになっています。 

最もベストな行_手順に対しては嵩い経験値が 
獲得でき、あまり食くない行 fcl •手順に対しては 
かない経験 i しか獲得できません。 

けいけんち な专 むず さいこ夕 だんかい 

経験値には謎の難しさにあわせて最咼 4 段階のラン 

なそ いちばん t かた 

クがあります。その謎の一番いい解き方にはそれ 

た旮 けいけん专 ようい 

なりの咼いランクの経験値が用意されています。 

を一定量溜めるとキャラクターはレベル 
アップし笔、す。レベルアップとは成長の事で、体力 
(HP) が増えたり、新しい技を習得したりします。 
戦闘でも経験#は獲得します。 

せんとう けいけんち てき じぶん つよ たか 

戦闘での経験値は、敵が自分より強ければ高く、 

叁分より弱ければ炎なくなっています。 

また、巌は卓く働した邊荅にボーナスとして「 I 力 I 

鐽駿 Aj が茄#されることがあります。 



ゴールドランク最上位 




シルノ X 1 —ランク 




カッ パーランク 
アイアン ー ランク最下位 






































ネオリュードではアイテムは自動的に使用されます。 

X い はい 

アイテムは手に入れるとアイテムボックスに入ります。 

そうびひん はい 

装備品などもアイテムボックスに入ります。 

なまえつ か 

アイテムには名前が付いていません。その代わりに 
アイテムに対しての自分なりの説明を主人益鐘が?今 t 、 

せつめい ちが 

ます。（説明はキャラによって違います） 


を手に入れた 




これ趟こなる純， 
•• ブンフン 
ちょっと長すぎる Mi 


アイテムボックス 

アイテムアイコンをクリック 
または△ボタンで開きます 


選択されているキャラ 


選択中のアイテムボックス 


空欄のアイテムボックス 


コンフイグ画面に 
うつります。 


通常画面へ戻ります。 


あつ 


ぜんぶ 


集めるアイテムは全部で3 0個あります。 

部集めれば、何かいい事が起きるかも•- 


かいふく 


回復アイテムやステータスアップのアイテムは、 

a しよラ 


アイテムに対する 
説明ウィンドウ 
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しかけマーカーが点灯しない 
「隠ししかけ J も存在するぞ 




デモはリアルタイムポリゴンとムービーで表現されます 


しかけとしかけマーカー 

しかけマ ー カーは「しかけ」に力 ー ソルが近づく 

T んとラ 皂か ちか、 

と点灯します。が、年にはカーソルが近づいても 

てんとう f ん< い 

点灯しない「隠ししかけ」も##します。しかけマ 
一力一の,#しない所でも積極的にクリックして 
みましよう。 

スペシャルディスクについて 


スペシャルディスクはネオリ ュー ドのデータを 
セーブしたメモリーカー ドを差しておかないと、 
fell しません。 

スペシャルディスクは、セーブされたデータの中身 
(どこまで i んでいるか)によって変也します。 

爸 S な段階で fell させてみて下さい。気になる 
スペシャルディスクの内容はひ•み•つです •• 


マノレチェンディング 


ほラし着 


エンディングはマルチエンディング方式です。 

てんかい せいち^■う 

スト—リ—展開やキャラクター成萇（レベル) 

かくとくなど へんか 

アイテムの獲得等で変化します。 


その結果はプレイヤーである貴方の目で確かめて 
ください。 










モンスタ _ 

MONSTER 


ここで紹介しているのは-部のモンスターです。 
あとは、貴方が■険の中で発見してください。 



比類なき li 躯と剛力を誇る巨人， 

彼らの放つ-嘴は，熟練の”険咨さえ恐れる 


遺跡の奥に潜み、その長い域から 
放つ光弾で冒険者を祖う 


迷 K に破ぢだ戦 I :の成れの尖てか、 
M びた捕で襲ってくる骸竹 


堂々たる騎じ しかしそれを動かすのは、 
甲脔に宿った il 湓だと言う 




強 t 相！力により牛まれ、その 
強い魔力ゆえに暴走した lv 位精霊 






















Technosoft GAME MUSIC COLLECTION 

テクノソフトオリジナル CD のお知らせ 


テクノソフトの代名詞ハイクオリティ_サウンドを余すところなく収録した 

殊玉のゲ ー ムミュ ー ジツクコレクシヨン 

各¥2,300 (消費税込み） 



Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION V 〇 LI 


「 Illusion 」 

いじ，ノノオース n ! を始めとする 
8夕丫卜 u を収録。アレンジ 9曲 + 
すりジナル 16 曲の 針 25 曲 〇 



Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION VOL5 

ril IUNI )ERE FORCE IV J 

I サンダーフォース IVl の寸りジナル 
曲を 全曲とアレンジバージ h > 3曲 
を収 feL 


^xcunkm 




Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION V0L.2 

「 Excusion 」 

[ヘルツォ_クツヴァイ K I 新九 Ridl 
のアレンジをあわせて 11_ 収録 4 



Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION VOL6 

「 SANCTUARY 」 

r ハ f バーデュエル 』 の オリ ジナ n 曲 
を 全曲と、『サンダーフォース3」の 
アレンジバージョンを 4曲収鉍 3 



Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION VOL3 

riliUNE)EI^E FORCE III J 

I サシダーフォース l [ ll のオリジナ/レ 
曲を 全曲 と.アレンジバージョン8 曲 
を豪華に収録. 



Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION VOL7 

rReincarnationj 

「ブラストウインド i のオリジナル 曲 
を全曲と， t サンダーフォース4」の 
アレンジバージョンを 4曲収鉍， 


Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION VOL.4 

卜 ELEMENTAL MASTER 」 

f エレ/ンタ H マスター 1 の It すりジナ 
ル曲と*シンヒけ f ザ—づ/ゴンフイ•力 f —> 
ョ >CD 2種類のアレンジを 豪華に収録， 

iT h : , 




Technosoft GAME MUSIC 
COLLECTION VOL8 

rniMENSiONj m 

fREVERTHEONj t ^銷鉄遵域」の 
2 つの夕丫トルのオリジナル曲を 
亲華カップりンブ & 


次のページにこの CD の通信販売のお知らせがあります。 
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テクノソフトオリジナル音楽 C D 通信販売のお知らせ 

皆様のご要望にお応えして、オリジナル C D を通信販売しております。 

ご希望の方は封書にて「〒 • 住所.氏名.電話番号_ご希望の C D 名」をお書きの上、 
合計額分の定額小為替を同封して下記宛先迄お送リ下さい。 

送料はサービスとさせて頂きます。 

全て限定生産につき数に限りがありますので、早めにお申し込み下さい。 

宛先：〒859-32長崎県佐世保市勝海町 165-1 

株式会社テクノソフト CD 係 

T E L 0956 -39-5555 ( 代） 10:00〜12:0013:00〜17:00 








ネオリ 


ユ 


ドのゲームミュージックを集録した 


Technosoft GAME MUSIC COLLECTION V 0 L .9 


rvOYAGEj 

制作決全！ 

通信販売開始5月末予定¥2,300(消費税込み） 

詳しくはインターネットホー厶ページ http : // www . tecnosoftxom / または各ゲーム雑誌をご覧になってください 


ソフトライン 


V ブ 





REVERTHION 

( U ヴ アーシ オン） 




3D アクション 
シューティング 

mmm ¥58〇〇 (税抜き) 



鋼鉄霊域 

(スティールダム） 

3D 格闘 

シューティング 
mm ¥5800 (雛き) 
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しようしょう 


ち 


使用上のご注意 



このディスクは家庭用ビデオゲー厶■コンビ子厂夕 : 4 PlayStation :， 専用のソフトですン ;( 也の機種でお使いに 
なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください n 



このディスクは I NTSC 


] マークあるいは 


か 


[FOR SALE AND USE 1 

IN 

JAPAN ONLY 

J 



の表記のある日本国内仕様の 


PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。#「解説書」および 
PlayStation ” 本体の1取扱説明*?」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 


はん 



このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている而）を 


上にしてくださ 


〇 


また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてくださし 



プレイ終了後 


“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 


はん 


本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 
うに坪り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛^！、ペン等で文字や絵を書かないでください。❿ディス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 


V 


けんい A 


接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。⑩直射日光のあ 


ば 


たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてくださし、。■ケ 


A 


—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 


くださ 


a 



プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してくださし 



お客様 


u 


の誤ったお取り扱いにより生じたキス\破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承くださし 



PlayStation ” 本体をスクリ 


ザつそく 


\ 




ノ 


投影方式のテレビ（フロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 


さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説書」で確認してください。 


けんこうしょう 


健康上のご注意 


ん 




_プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。■疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを避けてください。 



プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてくださし 



し 


わ 


X 


まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
















テクノソフトホ-ムページ http :// www . tecnosoft . com / 


World of Tecnnology _ 
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SLPS 00823〜 4 

(B) 1997 Technosoft Co.，Ltd 
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WARNING : All rights reserved . Unauthorized duplication is a violation of applicable laws . 













NTSC 




◎ 1997 Technosoft Co.,Ltd 


and M PlayStation M are 
trademarks of Sony 
Computer Entertainment Inc. 
WARNING: All rights 
reserved. Unauthorized 
duplication is a violation of 
applicable laws. 

Printed in Japan 

このディスクを権利者の許諾なく*貸 
業に使用することを禁止します。また、 
ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します。 
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かいせつしよおよ はんたい c リめつびい tr つのいしよ 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

とく ちい こさま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 


* このソ7卜をプレイするには 
メモリーカードが必ず必要で 



or Japan Only 



プレイヤ ■ 

メモリ-力-ド 霄^^ 

マウス1 


1 人 HU ノ 

2 ブロック Ky 

対応1 


World of Tec 

^Tecno] 
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